Échéancier du projet 
et description des tâches relatives à chaque cours
Cours 1 : Ce cours est un cours d’introduction.

Objectif : Prendre un premier contact avec le projet, la notion d’énergie et la technologie hybride
1. Mise en relief des différents savoirs sur l’énergie

· Brainstorming individuel de 10 minutes à l’aide du document Question guides - Brainstorming dans le coffre à outils de l’élève
2. Plénière

-
Retour en grand groupe pour mettre en commun les idées et les conceptions initiales  (20 minutes)

3. Présentation par l’enseignant du projet Hybridomaniaques, en route vers l’espace (but de l’activité, tâches à réaliser, mise au point sur la notion d’hybridation si nécessaire) et des divers documents présents dans le coffre à outils de l’élève (25 minutes). 
4. Formation d’équipes de 4 élèves (selon les styles d’apprentissage si possible)
5. Détermination des rôles d’experts pour chaque élève (document utile : Rôles des experts)
-
Il est à noter que les rôles qui figurent dans le document sont des rôles qu’un expert en développement spatial, par exemple, a à jouer dans la « vraie » vie et non ce que l’élève a à faire pour le remplir au sein de l’équipe. C’est plutôt un guide pour donner une idée à l’élève de ce que ça fait un expert pour vrai. L’élève doit alors faire preuve de bon sens et s’inspirer du document afin de se définir son propre rôle dans l’équipe. 

À faire en devoir : Recherche bibliographique individuelle de deux ou trois références fiables sur le sujet en fonction de la spécialité (expertise) de chaque élève (document utile : Fiche bibliographique). Exemple : l’expert en énergie trouve des références qui traitent des diverses formes d’énergie, l’expert en environnement en trouve sur l’environnement et les préoccupations actuelles sur le sujet, etc.
___________________________________________________________________________
Cours 2 : Ce cours démarre véritablement le projet.

Objectif : Élaborer un plan de la maquette  du prototype
1. Réunion des experts (15 minutes)
· Mise en commun des références des experts du même domaine. Ex : Tous les experts en énergie se rencontrent pour échanger leurs informations. 
2. Retour en petites équipes de 4 experts différents et présentation du Cahier des charges (15 minutes)
Note : à partir de maintenant, le secret industriel est de mise !!!

3. Lecture et appropriation du cahier des charges (15 minutes)
-
Il reste quelques espaces libres dans le cahier des charges. Les élèves ont ainsi la possibilité de se poser un petit défi en ajoutant des contraintes supplémentaires à celles demandées par l’agence spatiale. On peut les encourager à le faire (si on a le temps), il sera surprenant de voir ce à quoi les élèves auront songé. 

4. Élaboration d’un plan de prototype (dessin technique et schéma de principe, document utile : Papier isométrique) (30 minutes)

Note #1 : C’est à partir de ce cours que les élèves auront à compléter leur journal de bord, qui nous servira à évaluer la compétence transversale 7. En début de période, chaque élève doit remplir la première section, en regard de ses attentes pour le cours. En fin de période, il doit remplir la deuxième section, feed-back sur le déroulement du cours. Il passe par la suite son journal à un de ses coéquipiers pour que celui-ci évalue son travail et lui fasse des commentaires constructifs. Au cours suivant, l’élève reprend son journal et établit son plan de match en fonction de son analyse du dernier cours. On veut qu’il prenne conscience des atouts qu’il possède et de comment il peut s’en servir pour aider l’équipe et qu’il s’ouvre aux autres en acceptant leurs commentaires. Ceci l’aidera dans le développement de son identité. Pendant ce temps, on suggère à l’enseignant de circuler pendant que les élèves travaillent pour vérifier où ils en sont dans leur processus réflexif.

Note #2 : Il s’agit d’une suggestion. Si on a le temps ou le goût ou les deux, on peut confectionner une liste de matériaux avec des prix fictifs. Cela pourra aider l’élève dans son choix de matériaux et constituera un défi intéressant à relever, soit celui d’avoir un budget à respecter. Cependant, si cette idée n’est pas retenue, il faut tout de même fournir à l’élève une liste des matériaux disponibles pour éviter les ennuis en laboratoire parce que les élèves ont inclus dans leur plan un matériau non disponible. Cela évite les pertes de temps.

Note #3 : Nous suggérons aussi un Logiciel de dessin technique qui pourrait être intéressant à faire découvrir aux élèves.

À faire en devoir : Finition du plan du prototype si ce n’est pas terminé
___________________________________________________________________________

Cours 3 : Ce cours constitue la réalisation de la maquette à l’aide de matériaux rudimentaires.

Objectif : Construction de la maquette du prototype

1. Confection de la maquette du prototype, selon le plan précédemment élaboré, avec les matériaux fournis (75 minutes)

· Le laboratoire de technologie doit être mis à la disposition des élèves.

· Les règles de sécurité en laboratoire doivent être rappelées.

Note : Les élèves peuvent aussi apporter des matériaux recyclés de leur domicile. En fait, on pourrait les encourager à le faire, dans une perspective environnementale. 

À faire en devoir : Finition de la maquette si ce n’est pas terminé dans le cours (offrir une « récupération » le midi ???)
___________________________________________________________________________
Cours 4 : Ce cours constitue la présentation des différents prototypes 

Objectif : Les élèves doivent convaincre le public et les représentants de l’agence spatiale canadienne d’adopter leur prototype !

1. Congrès officiel de l’agence spatiale canadienne
· Au choix de l’enseignant, un délégué par équipe ou bien l’équipe en entier présente leur modèle à l’ensemble du groupe. Le temps alloué par équipe peut être de 5 à 6 minutes.

2. Adoption du modèle

-     Pour déterminer la « meilleure » maquette, on suggère fortement de faire venir en   

classe quelqu’un de l’extérieur pour être le représentant de l’agence spatiale (ex. un      mécanicien, un professeur universitaire, etc.). Sinon, les élèves peuvent procéder à un vote. 

(75 minutes)

Note : On propose de demander aux élèves de s’évaluer entre eux lors de la présentation. La grille Évaluation par les pairs est utile si l’enseignant décide procéder à cette évaluation. 
___________________________________________________________________________

* Les temps mis entre parenthèses ne sont qu’à titre indicatif et peuvent être sujets à changement de la part de l’enseignant.
** Nous avons fourni les grilles pour l’évaluation des compétences disciplinaires (Grille C1 et Grille C3)

Tableau 1- Tableau synoptique de la SAE

	
	Phase 1
	Phase 2
	Phase 3
	Phase 4

	Objectif
	Prendre un premier contact avec le projet, la notion d’énergie et la technologie hybride

	Élaborer un plan de la maquette  du prototype
	Construction de la maquette du prototype
	Les élèves doivent convaincre le public et les représentants de l’agence spatiale canadienne d’adopter leur prototype !



	Documents utiles
	- Question guides - Brainstorming 

- Rôles des experts

- Fiche bibliographique
- Échéancier
	- Logiciel de dessin technique 

- Papier isométrique

- Cahier des charges 

- Journal de bord
- Échéancier
	- Journal de bord 
- Échéancier
	- Évaluation par les pairs
- Journal de bord

- Échéancier

	Rôles de l’enseignant
	- Superviser
- Reprendre les élèves quand leurs conceptions s’éloignent de la réalité

- Agir à titre de ressource

- Introduire le projet

- Former les équipes
	- Superviser

- Agir à titre de ressource

- Prendre note de l’avancement de chacun et de l’état du développement des compétences de chacun


	- Superviser

- Agir à titre de ressource

- Assurer la sécurité de chacun

- Prendre note de l’avancement de chacun et de l’état du développement des compétences de chacun


	- Évaluer
- Animer le congrès




